2. Mezopotamia — wyktad

1. Warunki geograficzne, surowce, zajecia ludnosci:

= kraina potozona miedzy rzekami: Eufratem i Tygrysem, ktére wylewaty szeroko nanoszac
zyzny mut, lecz nieregularnie; potrzebna byta budowa sieci irygacyjnej — tamy, sztuczne
jeziora, kanaty nawadniajace

=  brak surowcéw takich jak kamien czy drewno (potudnie Mezopotamii), rudy metali itp.; na
potnocy obszar wyzynny — dostep do kamienia

= podstawowym surowcem glina — surowiec budowlany (cegta suszona na storicu i wypalana),
wytwarzano z niego tabliczki na ktdrych pisano

= kraina praktycznie pozbawiona drzew — surowcem glina; domy budowano z cegty suszonej na
storicu. Budowle publiczne z cegty wypalanej, czesto pokrywanej polichromia.

= |udnos¢ uprawiata zboza, m.in. jeczmien, , daktyle i oliwki; hodowata kozy, owce, bydto i osty,
W mniejszej mierze trzode i dréb; wytwarzata ceramike i tkaniny

= potozenie i warunki geograficzne determinowaty rozwdéj handlu z Azjg (Indie, Kapadocja),
Egiptem, ludami Bliskiego Wschodu itp. Importowano: drewno, kamien, rudy metali,
kamienie szlachetne. Eksportowano: zywnosc i tkaniny.

2. Organizacja panstwa, system polityczny

Sumerowie — najstarsza cywilizacja na Ziemi, ktéra powstata w IV tys. p.n.e. (0k.3200 p.n.e.)
Sumerowie nie stworzyli jednolitego panstwa. Zamieszkiwali ok. 30 miast — panistw ; m.in. Ur,
Uruk, Umma, Lagasz, Kisz, Larsa, Nippur. Miasta-panstwa liczyty od kilkunastu do kilkudziesieciu
tysiecy mieszkancéw. Byty otoczone murami. Centrum stanowit zikkurat (Swigtynia). Wokot
centralnego osrodka rozrzucone byty mniejsze osady i pola uprawne.Sumerowie dominowali w
Mezopotamii od XXXII w. p.n.e do XXIV w. p.n.e. powstato panstwo Akadyjskie Sargona
Wielkiego. Panistwa sumeryjskie odzyskaty niezalezno$¢ w XXII w. p.n.e. gdy upadto panstwo
akkadyjskie. Na okres XXII — XX w. p.n.e. przypada okres Swietnosci miasta Ur, ktére stworzyto

duze panstwo. Pod koniec Il tys. p.n.e. do Mezopotamii naptyneli Elamici i Amoryci. Byt to kres
Swietnosci panstw sumeryjskich.

System wtadzy — monarchia despotyczna

= krél = najwyzszy kaptan stat na czele panstwa , miat nieograniczong wtadze administracyjna,

wojskowg, sprawowat sady. Do jego zadan nalezato: sktadanie ofiar, organizowanie
uroczystosci religijnych, wznoszenie $wigtyn, organizowanie gospodarki i handlu
zagranicznego. Sumerowie uwazali, ze wtadza krélewska jest usankcjonowana przez bogéw.
Kazde miasto — panstwo miato swojego boga opiekunczego.

® rada starszych — przedstawiciele arystokracji; miata ona charakter doradczy
=  wiec wojownikéw — zgromadzenie wolnych mezczyzn, decydowali m.in. o wojnie i pokoju.

Panstwo akadyjskie — w XXIV w. p.n.e. wzrosta rola krainy zwanej Akadem. Zamieszkiwali go
Akadyjczycy, ludnos¢ pochodzenia semickiego, ktéra przejeta od Sumerdéw sztuke budowania miast i
pismo. Krél Sargon z Akadu (panowat ok. 2340 r. p.n.e.) przejat wiadze w miescie Kisz, a nastepnie
podbit cata Mezopotamie tworzac pierwsze imperium w dziejach. Siegato ono od Morza
Srédziemnego na pétnocy do Zatoki Perskiej na potudniu.




Panstwo Sargona byto monarchig. Na podbitych ziemiach pozostawiat lokalne dynastie pozostawiajgc
jednak swoich namiestnikéw i garnizon zotnierzy. Wnuk Sargona jako pierwszy przyjat tytut , krola
czterech stron swiata”. W XXIl w. p.n.e. panstwo akadyjskie zostato zniszczone przez Gutejczykdw.
Akadowie przejeli dorobek cywilizacji Sumerdéw i przekazywali go dalej.

Babilonia — kraina w srodkowej Mezopotamii.. Po upadku panstwa akadyjskiego Babilonia zostata

zasiedlona przez Amorytdéw. Stolicg ich panstwa stato sie miasto Babel (po grecku Babilon). W XVIII w.

p.n.e. witadca tego miasta — Hammurabi — zjednoczyt Mezopotamie. W starozytnosci mozemy

wyroznié trzy panstwa babilonskie:

panstwo starobabiloriskie — XIX — XVI w. p.n.e. — szczyt potegi za panowania Hammurabiego
(XVIII w. p.n.e). Utworzyt on potezng armie, w skfad ktdérej wchodzili chtopi dzierzawigcy
ziemie krélewskg. Hammurabi jest znany z kodeksu praw — spisat on prawa zwyczajowe.
Kodeks Hammurabiego jest oparty na zasadzie talionu — ,,0ko za oko, zab za zgb”. Wysokos¢
kary zalezy jednak od pozycji spotecznej sprawcy i poszkodowanego. Na terenie catego
panstwa wprowadzit jezyk akkadyjski jako obowigzujgcy w administracji i handlu. Ustalit
rowniez wysoko$¢ oprocentowania pozyczek. Dtuznik, ktéry nie byt w stanie sptaci¢
zaciggnietego dtugu stawat sie niewolnikiem wierzyciela. Babilonczycy jako pierwsi wynalezli
system miar i wag oraz zastgpili handel barterowy (wymiana towar za towar) gospodarka
towarowo — ,,pieniezng” (wymiana towaru na ekwiwalent w postaci ztota, srebra lub miedzi).
panstwo sredniobabilonskie — XV-XIl w.p.n.e.

panstwo nowobabiloriskie — VII — VI w. p.n.e. — Babiloiczycy w VIl w. p.n.e. sprzymierzyli sie z
Medami i wyzwolili sie spod wtadzy Asyrii. W 612 r. p.n.e. zburzyli jej stolice — Niniwe. Szczyt
potegi panstwa nowobabilonskiego przypadt na panowanie Nabuchodonozora, ktory
podporzadkowat sobie Mezopotamie, Syrie i Fenicje. Paiistwo nowobabilonskie upadto w
539 r. p.n.e., podbite przez kréla Perséw Cyrusa.

System wtadzy — monarchia despotyczna.

Asyria — kraina w pdétnocnej Mezopotamii — najwazniejsze miasta to Aszur, Niniwa, Mari. Asyria nie
stworzyta systemu irygacyjnego, gdyz lezata w podtnocnej Mezopotamii i do uprawy roli
wystarczaty deszcze. Asyryjczycy byli najlepszymi wojownikami Mezopotamii. Swoje panstwo
stworzyli dzieki podbojom. Wyrdzniamy trzy paristwa asyryjskie:

panstwo staroasyryjskie (XIX—XVIlI w. p.n.e.)

panstwo srednioasyryjskie ( XIV — Xl w. p.n.e.)

panstwo nowoasyryjskie ( X — VIl w. p.n.e. ) — panstwo nowoasyryskie osiggneto szczyt
potegi. Na skutek podbojow opanowato catg Mezopotamie, Syrie i Egipt. Najwazniejsi
wtadcy: Sargon I, Tiglatpilesar Il (VIII w.p.n.e.), Aszurbanipal (VII w.p..e.). Tiglatpilesar Il
zreformowat armie — wprowadzit staty korpus zawodowy, co dato olbrzymig przewage armii
asyryjskiej. Wiekszos¢ armii pochodzita jednak z poboru. Armia ta byta bardzo skuteczna
dzieki stosowaniu nowych rodzajéw broni — np. konnicy czy jezdicéw na wielbtadach.
Stosowano réwniez rydwany bojowe. W powszechnym uzyciu byly formacje ztozone z
tucznikéw badz widcznikdw. Asyryjczycy potrafili rowniez oblegaé miasta — stosowali tarany i
wieze obleznicze, ktdére podtaczali do muréw obronnych. Skutecznosé armii wynikfa réwniez
z okrucienstwa Asyryjczykdw wobec ludéw podbitych. Asyryjczycy stosowali masowe
represje zastraszajgc ludnosé podbitg, a takze przesiedlali cate grupy etniczne z dala od ich
ziem by zagospodarowal tereny. Najpotezniejszym i zarazem ostatnim wtadcg Asyrii byt
Aszurbanipal, ktéry panowat w latach 668 — 627 p.n.e. Dokonat on m.in. najazdu na Egipt.
Upadek panstwa nowoasyryjskiego datuje sie na drugg potowe VII w. p.n.e. Zostato ono
podbite przez Medéw, Babilonie i Egipt. W 612 r. p.n.e. Asyria zostata ostatecznie pokonana,
a jej stolica Niniwa zdobyta.



3. System spoteczny Mezopotamii

Sumer — Sumerowie byli przede wszystkim spoteczefnstwem rolniczym. Ludnos$¢ uprawiata role.
Wszyscy woli mezczyzni w razie koniecznosci stawali sie wojownikami. Podstawa armii byto
pospolite ruszenie. Spoteczenstwo nie byto tak zhierarchizowane jak w Egipcie. Byto jednak
zréznicowane pod wzgledem majgtkowym (drobni rolnicy, wielcy posiadacze ziemscy). Podobnie
jak w Egipcie wyksztafcita sie warstwa kaptanska, ktdra byta nieliczna lecz wyksztatcona.
Najprawdopodobniej gdy ksztattowaty sie pierwsze panstwa, to wtasnie najwyzszy kaptan stat sie
krélem. Swiatynia byfa centrum panistwa sumeryjskiego — nie tylko miejscem kultu ale réwniez
siedzibg urzeddéw, magazynem, tam znajdowaty sie warsztaty rzemiesinicze.

Spoteczenstwo dzielito sie na

= warstwe panujgcg — rodzina krélewska, urzednicy, wielkie rody (arystokracja)

= kaptanéw — dysponowali majgtkiem $wigtyni (pola uprawne, warsztaty rzemiesinicze, stada
zwierzat). Zarzadzali dobrami swigtyni, organizowali handel nadwyzkami.

= |udzi wolnych (petnoprawni obywatele - niezalezni rolnicy, rzemiesinicy, kupcy),

= |udzi zaleznych od Swigtyni i na jej utrzymaniu (tzw. ludzi krélewskich) — chtopi, ktdrzy
uprawiali pola $wiagtyni. Otrzymywali narzedzia, ziarno na siew, zwierzeta od swigtyni. Mogli
zatrzymaé cze$s¢ upraw by sie utrzymacé. Do ludzi krélewskich zaliczamy réwniez
rzemieslnikdw na jej utrzymaniu.

= niewolnikéw — byli nieliczni

Babilonia — obraz spoteczenstwa Babilonii jest zawarty w Kodeksie Hammurabiego. Wymieniono w
nim trzy grupy ludnosci:

= wolni obywatele — awilumi; grupa bardzo zréznicowana pod wzgledem majatkowym i
zawodowym

= |udnos$¢ nie posiadajgca petnych praw obywatelskich — muszkeni, tzw. ludzie krélewscy,
ludzie patacu. Posiadali wolnos¢ osobistg byli jednak na stuzbie patacu i na jego utrzymaniu.
Uprawiali ziemie patacu lub wykonywali zadania zlecone przez patac / $wiatynie.

= niewolnicy — wardumi

Zasada talionu w Kodeksie Hammurabiego stosowata sie jedynie do wolnych obywateli. Jezeli

poszkodowanym byt muszken lub niewolnik sprawca ptacit grzywne (kare pieniezng).
4. Religia

a) Religia Sumerow miata charakter politeistyczny — wierzono w wielu bogéw utozsamianych z
sitami natury. Kazde miasto — panstwo miato swdj panteon bogdw i swego patrona. Gdy jedno z
miast — panstw zyskiwato hegemonie jego béstwa réwniez zyskiwato na znaczeniu.

b) panteon bogdéw sumeryjskich

Miasto — panstwo | Imie boga Opis
sumeryjskie
Nippur Enlil Bog ziemi, powietrza i wiatrow. Opiekun wtadzy

krolewskiej. Pan bogdw. Nalezat do Rady bogdéw Nieba —
Igigdw. Jedne z trzech najpotezniejszych bogdw nieba.

Uruk Anu Bog nieba. Nalezat do Rady bogdéw Nieba




Uruk Inanna Bogini mitosci, ptodnosci, mogta prowadzi¢ wojne.
utozsamiano jg z planetg Wenus. Byta boginig boskiego
porzgdku na niebie. Bogini nieba. Siedzibg kultu Inanny
byta Eanna w Uruk. Za Sargona Wielkiego wyniesiono tg
boginie na szczyt panteonu pod akadyjskim imieniem
Isztar.

Eridu Enki Bdg stodkiej wody i swiatowego oceanu. Bog madrosci.

Ur Nanna Bdg ksiezyca.

Larsa, Sippar Utu Bdg storica. Pod panowaniem Akadyjczykédw nadano mu
imie Szamasz — bég prawdy, sprawiedliwosci oraz prawa.

Lagasz Ningirsu Syn boga Enlila, bég wojny i polowan.

Kuta Nergal Krol bogéw podziemia — Anunnakdéw. Bog zarazy —
chordb i epidemii.

Ereszkigal Matzonka Nergala. Bogini podziemi.
Tammuz Bdg przyrody i wegetacji

Nippur Ninurta Bdg wojny, burzy i rolnictwa. czesto utozsamiany z

Ningirsu. Czczony w

c) Witadcy Akadu i Babilonii przejeli panteon Sumerdw zmieniajgc jednak imiona na Akadyjskie.

Oprdécz tego w Babilonii olbrzymie znaczenie zyskat bdég opiekun miasta Babilon — Marduk,
przywigzywali duze znaczenie do wrdzb. Uwazali, ze gwiazdy wptywajg na losy ludzi. W Asyrii
oddawano cze$é bdstwu o nazwie Aszur. Précz tego wierzono w bdstwa opiekuncze ludzi, doméw,
w dobre i zte demony.

d) formy kultu: budowano dla bogéw s$wigtynie, kapliczki przydrozne, bogdéw przedstawiano w

formie posagdw, o ktdre dbano; organizowano procesje, sktadano ofiary, odprawiano rytuaty,

e) wiara w 2ycie pozagrobowe — Sumerowie wierzyli, Ze po $mierci duch zmartego schodzit do

ciemnych podziemi ,krainy bez powrotu”, gdzie zyt wiecznie bez celu, nadziei, jedzenia i picia.

5. Osiagniecia:

wysoko rozwinieta matematyka, szczegdlnie algebra i geometria — potrafiono np. obliczaé pola
powierzchni i objetos¢ bryt geometrycznych

w Mezopotamii wprowadzono do uzycia system dziesietny i szes¢dziesietny

potrafiono rozwigzywac réwnania kwadratowe

znano pierwiastki: kwadratowe i szescienne

okreslono, ze kat ma 360°, potrafiono podzieli¢ kat na stopnie, stopiefi na minuty, a minute na
sekundy

do rozliczen wprowadzono liczbe 0

wprowadzono cyfry, ktére dzisiaj okresla sie jako cyfry arabskie

medycyna — stosowano ziotolecznictwo, potrafiono przeprowadzaé proste zabiegi chirurgiczne:
sktadanie kosci itp.

w starozytnej Mezopotamii wynaleziono pismo klinowe. Jest to najstarszy system pisma na
Swiecie. Pisano na glinianych tabliczkach wyciskajgc znaki za pomoca trzcinowego badz
metalowego , rylca”. Pierwotnie byto to pismo piktograficzne. Pdzniej przeksztatcito sie w pismo
ideograficzne, a ostatecznie pismo klinowe stato sie pismem sylabotonicznym. Powstaty
pierwsze zabytki literackie — epos o Gilgameszu.

astronomia — zaréowno Egipcjanie jak i Sumerowie czy Babilonczycy oddawali czes¢ wielu bogom
utozsamianym z sitami natury badz ciatami niebieskimi. Dlatego tez kaptani obserwowali niebo.




Ludno$¢ Mezopotamii byta dobrymi astronomami. Kalendarz mezopotamski byt zwigzany z
fazami ksiezyca (kalendarz ksiezycowy). Okreslono, ze miesigc dzieli sie na tygodnie, doba ma 24
godziny, godzina 60 minut, a minute podzielono na 60 sekund.

architektura miata charakter sakralny — byfta zwigzana z kultem. Najwspanialszymi budowlami
Mezopotamii byly $wigtynie — zikkuraty (piramidy schodkowe). Budulcem byta cegta. Cegty
ozdabiano polichromiami — barwiono i wypalano. Jednym z najstawniejszych przyktadéw
architektury mezopotamskiej jest droga wotywna bogini Isztar z Babilonu, ktérej rekonstrukcje
mozna obejrze¢ w muzeum pergamonskim w Berlinie.

sztuka — przedmioty ozdabiano drogimi kamieniami, znakomicie obrabiano ztoto i inne
szlachetne metale. Rzezbiono w kamieniu, czesto najwazniejsze napisy uwieczniano w
kamiennych stellach (ptaskorzezbach). Pierwszy kodeks prawa — kodeks Hammurabiego z XVIII
w.p.n.e. — przetrwat do naszych czaséw gdyz zostat wyryty w kamiennej stelli. Stellami ozdabiano
$ciany patacéw — np. polowanie na lwy w patacu krdla Asyrii Aszurbanipala.



