5. Cywilizacja Indii i Chin — wyktad

I. Cywilizacje Indii

1. Potozenie geograficzne i uksztattowanie powierzchni
Indie potozone s3 na subkontynencie Dekan (Ptw. Indyjski), ktéry oblewa Ocean Indyjski. Na
potwyspie panuja zréinicowane warunki naturalne — wystepujg gory, wyzyny, niziny oraz
pustynie. Na pétwyspie znajdujg sie rowniez dwie wielkie rzeki — Indus na zachodzie i Ganges na
wschodzie, ktére umozliwity powstanie pierwszych cywilizacji. Rzeki byly gtéwnymi drogami
komunikacyjnymi. Umozliwity powstanie cywilizacji — pierwsze osrodki powstaty nad rzeka Indus.

2. Chronologia dziejow Indii

Daty

Wydarzenia

2400 - 1500 p.n.e.

Powstaje i rozwdj cywilizacja rzeki Indus (Harappa, Mohendzo — Daro)

2000 - 1500 p.n.e.

Najazdy indoeuropejskiego plemienia Ariéw i podbdj przez nich Ptw. Dekan

I tys. p.n.e. Okres zwalczajacych sie ksiestw plemiennych

od VI w. p.n.e. Powstanie licznych krélestw

327 r. p.n.e. Najazd Aleksandra Wielkiego

321r. p.n.e. Zatozenie dynastii Maurjéw przez Candragupte Maurie.

IV/Ill w. p.n.e. Zjednoczenie licznych panstw pétnocnych Indii przez Maurjéw — powstanie

imperium Maurjow

271r.—236r. p.n.e.

Panowanie Asoki z dynastii Maurjéw — szczyt Swietnosci. Po Smierci Asoki
Indie rozpadty sie na wiele krélestw.

I—=1lw.n.e. Zjednoczenie czesci panstw przez Kuszanéw

IV—-Vw. Wiadze objeta dynastia Guptow — ztoty okres w dziejach Indii
zapoczatkowany rzadami Candragupty I

Ok. 500 . Upadek panstwa Guptéw — najazd Hunéw

3. Cywilizacja Indusu 2400 — 1500 r. p.n.e.
a) cechy charakterystyczne

cywilizacja miejska — rozwijata sie w miastach nad rzeka Indus. Najwieksze z nich to Harappa
na potnocy i Mohendzo — Daro na potudniu;

Sciste reguty budowy miast — zwarta zabudowa, ulice przecinaty sie pod katem prostym,
wydzielona czes$¢ polityczno — religijna tzw. cytadela, zawierajgca magazyny oraz rytualny
basen;

miasta byly skanalizowane, a do domdéw doprowadzona byta woda (wodociagi);

b) zajecia ludnosci

uprawa roli i hodowla zwierzat — uprawy: pszenica, jeczmien, owies, ryz, bawetna, daktyle,
melony, sezam, rosliny stragczkowe, len; hodowla : owce, Swinie, kozy;

bardzo wysoki poziom rozwoju rzemiosta — ludno$¢ wypalata cegty, wytapiata metale,
wytwarzata ceramike (fajans, terakota), wytwarzata tkaniny bawetniane, obrabiata kos¢
stoniowg, budowata todzie i statki, wysoki poziom obrdbki kamienia;

rozwiniety handel — wykopaliska dowodza, ze ludnos¢ wymieniata towary z cywilizacjg
Mezopotamii, Iranem, Egiptem i Tybetem. Sprowadzano muszle, miedz, cyne, kamienie
szlachetne i podtszlachetne. Eksportowano drewno, bawetne, kos¢ stoniowg, lapis lazuli,
bizuterie;

c) system polityczny — wykopaliska archeologiczne nie potwierdzajq istnienia patacéw i swigtyn. W
kazdym miescie cytadela otoczona murem z budowlami publicznymi: basenem, spichlerzami,
platforma do mtdcenia zboza




d) osiggniecia — umiejetnos¢ budowy budowli z wypalanej cegty, budowa systeméw irygacyjnych
oraz budowli hydrotechnicznych — kanalizacja i wodociaggi, wtasne pismo (nieodczytane glify),
wytwarzanie bizuterii, pieczeci stemplowych, tworzenie figurek i rzezb z ceramiki, brazu i
kamienia, znali koto garncarskie i transportowe, wtasny system miar i wag oparty na
wielokrotnosci liczby 2, stosowali dziesietny system pomiaru dtugosci i znali dziesietny system
zapisu liczb.

e) upadek cywilizacji Indusu — cywilizacja zanikta okoto 1500 r. p.n.e. Przyczyny: ogromne wylewy
rzek, zastdj polityczny i ekonomiczny kraju.

4. Cywilizacja Aridw

a) powstanie cywilizacji Ariow 2000 — 1500 r. p.n.e.

Ariowie — lud indoeuropejski, ktéry przywedrowat do Indii z obszaru dzisiejszego Afganistanu i
Iranu. Ariowie falami osiedlali sie na Ptw. Indyjskim od 2000 — 1500 r. p.n.e. i podbili zastang tam
ludnos¢ narzucajac im swoje obyczaje, jezyk, system spoteczny oraz polityczny.
b) panowanie Ariéow w Indiach 1500 — 500 r. p.n.e. — okres wedyjski. Nazwa pochodzi od ksigg
religijnych zwanych Wedami, spisanych w sanskrycie (jezyk), z ktérych czerpiemy wiedze o tym
okresie. O podboju Indii opowiada najstarszy zbidr tekstéw religijnych — Rygweda. Ariowie
stworzyli cywilizacje typu wiejskiego.
c) system polityczny Indii za panowania Ariéw
= Ariowie nie stworzyli jednolitego panstwa. Byli podzieleni na plemiona, ktére rywalizowaty ze
sobg. Obszar zajety przez plemie byt podzielony na okregi i wioski,

= na czele kazdego plemienia stat krdl (radza), ktéremu pomagaty dwa zgromadzenia: wyzsze i
powszechne

= krél stanowit prawo, miat wtadze sgdowniczg i wojskowg

d) system spoteczny Indii za panowania Ariéw — wprowadzili tzw. system kastowy
Poczatkowo spoteczenstwo Indii dzielifo sie na 4 warny, ktére z kolei dzielity sie na kasty.
Warna — hermetycznie zamknieta grupa spoteczna, o zréznicowanych prawach i obowigzkach. O
przynaleznosci do warny decydowato pochodzenie. Warny nie mozna bylo zmieni¢ (zakaz
matzenstw poza warng). Potocznie system spoteczny Indii nazywa sie kastowym.

Kasta — zamknieta grupa spoteczna, ktdrej odrebnos¢ jest usankcjonowana prawnie, religijnie i

zwyczajowo. (Szkolny stownik. Terminy i pojecia historyczne. WSiP).

= bramini = kaptani — mieli prawo studiowania Wed i prowadzenia obrzedéw religijnych,
nauczali, byli zwolnieni z podatkéw, otrzymywali darowizny;

= kszatrijowie = wojownicy — wtasciciele ziemscy, dowddcy armii, mieli obowigzek obrony kraju;

= wajsjowie = wolni chtopi, rzemieslnicy, kupcy — mieli obowigzek uprawy roli, rzemiosta i
handlu;

= diudrowie = studzy, poddani - zaliczcamy do nich ludno$¢ podbitg oraz mieszancow
miedzykastowych. Mieli obowigzek stuzenia wyzszym warnom, nie mogli posiada¢ majatku

= poza systemem Warn/ kast znajdowali sie pariasi = niedotykalni, wykluczeni. Zaliczano do nich
tredowatych oraz ludzi uznanych za nieczystych — wykonujacych nieczyste zawody: palenie
zwtok, mysliwi, kaci, rzeznicy

e) rzady dynastii Maurjow ( 324 — 186 r. p.n.e.)

* |Indie zostaly zjednoczone w IV w. p.n.e. przez Candragupte Maurja, ktéry dat poczatek
imperium Maurjdw,
= szczyt potegi przypadt na rzady Asoki (271 r. — 236 r. p.n.e.), ktéry rzadzit nad obszarem
dzisiejszych Indii i Pakistanu. ASoka byt wyznawcg buddyzmu i starat sie zreformowac kraj w
duchu tej religii:
v" wprowadzit publiczna opieke zdrowotna dla ludzi i zwierzat,
v" wybudowat sie¢ drdg ocienionych drzewami, ze studniami w regularnych odstepach,
v' wprowadzit zakaz zabijania wielu gatunkéw zwierzat i ptakéw,
v gtosit tolerancje religijna.
Po $mierci ASoki imperium rozpadto sie.



5. Religie Indii i ich charakterystyka

Braminizm

Hinduizm

Buddyzm

Religia politeistyczna (inaczej
wedyzm). Béstwa utozsamiano
z sitami przyrody.

Indra — bdg wojny, wtadat
piorunami, krél bogdw,

Agni — Ogien

Apas — Wody

Usas — Swit (bogini poranku)
Ratri — Noc

Surya — Stonce

Vayu — Wiatr

Mitra — straznik porzadku
spotecznego, miat piecze nad
umowami i przyjaznia,
Waruna — Niebo, straznik
porzadku wraz z Mitrg

Religia powstata w IV w. p.n.e. z
wymieszania braminizmu z
religiami ludéw niearyjskich
Indii. Czes¢ starego panteonu
stracita znaczenie.
Najwazniejszymi bogami byfa
triada bdstw: Wisznu, Brahma i
Sziwa.

Hinduizm wprowadzit réwniez
kult bogini Matki.

Wszystkie bostwa sg
przejawami béstwa
najwyzszego (Boga) i posiadajg
liczne awatary.

Tworca byt ksigze Siddhartha
Gautama w VI-V w. p.n.e.
Nazwat sie Buddg —
»Oswieconym”. Poczatkowo byt
to system etyczny.

Budda odrzucit hinduski system
spoteczny (warny). Uwazat, ze
urodzenie nie moze okreslaé
losu cztowieka. Cztowiek myslg
i wolg moze ksztattowac swaj
wtasny los. Wszyscy ludzie sg
sobie réwni.

Jedynie bramini (kaptani) mogli
sktadac ofiary, ktére
gwarantowaty harmonie i tad.
Jedynie oni dysponowali
wiedzg religijna.

Bardzo rozwinieta obrzedowos¢
dotyczaca zaréwno sfery
osobistej jak i spotecznej.
Przyktady : kapiele rytualne w
Gangesie, codzienna wizyta w
Swiatyni, gtosna recytacja
modlitw, pielgrzymki do
Swietych miejsc, uczestnictwo
w Swietach religijnych

Wszechswiat podlega tylko
prawom naturalnym, a
jedynym autorytetem jest
doswiadczenie.

Wiara w posmiertng wedréwke
dusz — reinkarnacje , umacniata
porzadek spoteczny Indii
(warny).

Wiara w boskie pochodzenie
krowy — catkowity zakaz
zabijania.

Wierzyt w reinkarnacje, ktora
powoduje cierpienie. Celem
cztowieka powinno by¢
osiggniecie nirwany —
wyzwolenie sie od cierpienia i
przerwanie cyklu reinkarnacji.

Przekonanie, ze religia jest
kompleksem zasad moralnych,
ktorych przestrzeganie
gwarantuje odwieczny
porzadek rzeczy. Do zasad tych
zaliczamy: prawdomaéwnosc,
czysto$¢, powstrzymywanie sie
od przemocy, brak zawisci,
wewnetrzna dyscyplina,
wspotczucie, cierpliwosé,
tolerancja.

Jest to mozliwe tylko dzieki
¢wiczeniu umystu i
przestrzegania licznych zasad
etycznych. Cnoty buddyjskie:
uczciwosé, zyczliwosé, radosé,
rownowaga ducha,
wspotczucie, wyrzeczenie sie
wszelkiej przemocy.

Trzy zasady: stuszne stowo,
stuszne dziatanie, stuszny
sposoéb zycia

Pie¢ zakazéw: nie wolno
zabija¢, ktamaé, brad tego czego
sie nie otrzymato, popetniaé
cudzotéstwa, pi¢ alkoholu




6. Osiggniecia cywilizacji Indii
a) pismo — Ariowie stworzyli wtasny system pisma. Ich jezykiem byt sanskryt. Spisano w nim
wspaniate dzieta literackie:
= Rygweda — zbiér hymnow religijnych,
= epopeje Mahabharata (opowiada o rywalizacji miedzy rodzinami krélewskimi Kaurawow i
Pandawow) i Ramayana (opowies¢ o krélu Ramie, ktéry chce uwolni¢ swojg zone Site z
niewoli demona Rawany)
b)nauka — dziesietny zapis cyfrowy zwany dzisiaj arabskim, doskonale rozwinieta astronomia: potrafili
przewidzie¢ za¢mienia, znali planety w Uktadzie Stonecznym, wiedzieli, ze Storice to gwiazda
c) technika i rzemiosto — opracowanie produkcji cukru trzcinowego, wytop i obrébka zelaza,
d)architektura — budulec kamien, drewno, cegta. Budownictwo sakralne miato charakter
monumentalny. Swigtynia ind ujska jest stupa (kopiec).

Il._Starozytne Chiny

1. Warunki naturalne starozytnych Chin

a) Cywilizacja chiriska rozwinefa sie nad dwoma wielkimi rzekami: Huang — ho (Z6tta rzeka) i Jangcy —
ciang (Niebieska rzeka). Rzeki nanosity zyzny mut, dzieki ktéremu uzyskiwano wysokie plony.
Stanowity jednoczesnie zagrozenie — czesto zmieniaty bieg i powodowaty powodzie.

b) uprawiano: ryz, pszenice, jeczmien

c) hodowano: owce, kozy, bydto, trzode chlewng, dréb, jedwabniki

2. Historia Chin

Daty Wydarzenia

IV tys. p.n.e. Zatozenie panstwa chinskiego przez mitycznego Zéttego Cesarza.

XX = XVII w. p.n.e. | Panowanie legendarnej dynastii Xia.

XVIIlw. — Xl w. Pierwsze panstwo chinskie. Rzgdy dynastii Shang — pierwszej dynastii

p.n.e. historycznej. Na czele panistwa stat krél ,Syn Niebios” — zwierzchnik armii i
najwyzszy kaptan

Ok. 1600 r. p.n.e. Pierwsze zabytki pisma chinskiego.

Xlw. p.n.e. = VIl w. | Rzady dynastii Zhou (Czou). Wyksztatcita sie arystokracja i system lenny.
p.n.e.

VIl w. p.n.e. Rozpad Chin na ok. 200 miast — panstw
V—Illw. p.n.e. Okres walczacych krélestw
221 r. p.n.e. Zjednoczenie panstwa chinskiego przez wtadce krélestwa Qin (Cin) i

utworzenie cesarstwa przez Szy — huang — ti (pierwszego cesarza).
Narzucono wszystkim ten sam system miar i wag, a paistwo pofaczono sieciag
drég. Rozpoczat budowe Wielkiego Muru.

202 r. p.n.e.—220r. | Rzady dynastii Han. Po upadku dynastii Han panstwo podzielito sie na trzy
n.e. krélestwa.

3. System spoteczny

Spoteczenstwo podzielito sie na klasy w okresie rzgdéw dynastii Zhou:

a) wen — umiejacy pisa¢ — odgrywali najwazniejsza role w spoteczenstwie
b) mong — wolni rolnicy, stanowili najliczniejszg cze$¢ spoteczenstwa

c) gong — rzemiesInicy

d) shang — kupcy, stanowili najmniej liczna i najnizszg klase spoteczna.

4. System polityczny w okresie cesarstwa
Na czele panstwa stat cesarz ,Syn Niebios” posiadajgcy nieograniczong wtadze, ktéry musiat by¢
sprawiedliwy i musiat przestrzega¢ zasad moralnych. Rzadzit przy pomocy rozbudowanej




administracji. Urzednicy podlegali mu i byli przez niego mianowani. O awansie decydowata wiedza
i umiejetnosci, zdane egzaminy a nie pochodzenie. Byto to panistwo wysoko zbiurokratyzowane.

5. Systemy filozoficzne

Taoizm

Konfucjonizm

Tworcg: Lao—cy VIl / VI w. p.n.e.

Twoércg : Kung fu — cy (Konfucjusz) VI/V w.pn.e.

Poglady:

= S$wiat, na ktérym zyjemy istnieje wiecznie,
ale nikt go nie stworzyt; nie ma istot
nadprzyrodzonych

= cztowiek powinien postepowac zgodnie z
tao — prawami natury, ktére rzadza
wszechswiatem

= poznanie tao umozliwia medytacja, a nie
dyskusja

= Ciktorzy wiedzg, nie mowig, a ci ktdrzy
mowig nie wiedzg”.

Poglady:

cztowiek jest dobry z natury,

cztowiek powinien dziata¢ na rzecz catej
spotecznosci i wypetniac swoje obowigzki
wobec rodziny i paistwa

spoteczenstwo bedzie zy¢ w harmonii jezeli
rzadzi¢ beda rozumni, ktérzy beds ja
sprawowac ku pozytkowi wszystkich

by powstato idealne spoteczeristwo kazda
jednostka musi sie uczy¢ i opanowac zasady
postepowania, przestrzegac okreslonej
etykiety

cztowiek powinien szanowac rodzicow,
urzednikow i wtadce; by¢ im postuszny

6. Osiggniecia cywilizacyjne Chin

a) pismo — piktograficzne, pdzniej ideograficzne; pisano na deszczutkach bambusowych, na papierze i
jedwabiu za pomocg pedzelka i tuszu. Chinczycy uwazali kaligrafie za sztuke. Cechg pisma
chinskiego byta bardzo duza ilos¢ znakdéw (min. 5 tys. )

b) nauka — bardzo wysoki poziom astronomii; znali potozenie planet, potrafili obliczy¢ za¢mienia
Stonca i Ksiezyca, wysoki poziom medycyny — ziotolecznictwo i akupunktura,

c) technika i rzemiosto — Chinczycy umieli wytwarza¢ papier i jedwab, mieli bardzo wysoki poziom
obrébki metalu — gtownie brazu. Od VI w. p.n.e. umieli wytapia¢ zelazo, a juz na poczatku n.e.

potrafili je odlewac

(wyprzedzili Europejczykédw o 1500 lat). Opracowali metode zdobienia

metalurgicznego (filigrany). Wytwarzali porcelane z kaolinu (1100 lat przed Europejczykami).
Wynalezli kusze, druk ( w tym ruchoma czcionke), igte magnetyczng. Potrafili mumifikowaé ciata.
Bardzo wysoki poziom tkactwa. WynaleZli réwniez bron palng i sztuczne ognie uzywajgc prochu.

d) architektura — budowa Wielkiego Muru, ktdry ostatecznie liczyt 3450 km i jest widoczny z kosmosu




